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j Qué podemos aprender de McDonald's?
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"Craneando"

. ¢Como nos fue el trimestre pasado?

. (Qué estrategias queremos usar?

. ¢Qué historias se veran este trimestre?
. iBusquemos ideas!

. ¢Cuanta plata tenemos?

. ;Cuanto tiempo tenemos?

. ¢Cuanta ayuda conseguiriamos?
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CUNA Primarios M\

= Pienzan de manera concrata,

A l] 51 g e - ) - 5¢ puede wsar escenogralias
tridimensionales, pera ya no A
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Infantes ) i
-Dksfrutam de disfracerse (juego IntermEdlarlos j uven I Ies

dramatico) e o ks

Cfas por su . Mersos con ademanes

-Crear un ambiente que los
identifique

-Involucrarlos

-Utilizar tecnologia
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-Manualidades simples

'encidn! -“Leer libros” imégenes)

-Construir con blogues
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CUNA

- Utilizar gran parte del espacio para
ambientar y que los nifios puedan
interactuar con la escenografia.

- Crear escenografias tridimensionales




CUNA

- Utilizar gran parte del espacio para
ambientar y que los ninos puedan
interactuar con la escenografia.

- Crear escenografias tridimensionales










Infantes

-Disfrutan de disfracerse (juego
dramatico)

-Versos con ademanes
-Manualidades simples

-"Leer libros" (imagenes)
-Construir con bloques
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Primarios

- Piensan de manera concreta.

- Se puede usar escenografias
tridimensionales, pero ya no
necesitan interactuar tanto con el
escenario.

- Necesitan variedad en las
actividades

- Les gusta ser protagonistas




Intermediarios

- No desparramar carteles por toda el aula. Utilizar
carteleras para:

- Inspirar (con frases o textos motivadores,
versiculos de memoria, “tareas”, trabajos de los
alumnos

- Alentar: cartelera para los alumnos ausentes.
Alli se puede dejar fotocopias, regalitos,
tarjetas de los sabados que no asistieron para
que lleven cuando vengan nuevamente.

+ Informar: Crear un espacio informativo
también donde haya anuncios de actividades
futuras y fotos de actividades realizadas.
















Juveniles

-Crear un ambiente que los
identifique

-Involucrarlos

-Utilizar tecnologia



Juveniles

-Crear un ambiente que los
identifique

-Involucrarlos

-Utilizar tecnologia
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10. Sorprenderas
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12. No tendras cajas
sin etiquetas

11. Vaciards tus
armarios de causas
perdidas
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2. Invertiras
tiempo y dinero

&




3. Protegeras tu aula




4. No rellenaras
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5. No recargaras













6. Uniformaras










7. Reciclaras
siempre que puedas













8. Pegaras solo una vez




0. Reinventaras tu
aula






















10. Sorprenderas













11. Vaciaras tus
armarios de causas
perdidas




12. No tendras cajas
sin etiquetas










13. Cazaras
voluntarios



















T aches depintura E Cajones de madera
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Papel hrait:

12. No tendras cajas
is tus sin etiquetas

e causas
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F  Tachos de pintura
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Cajas de pizza
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Canas de hambu
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LA ARMADURA DEL CRISTIANO




 mmmaA TR T
a8 A B YR  BOMNOE NN 00 TR
T T
AT AWate  BR S0aNR G2 Aas

of  Mate
o Yiw
L
| __C% W&l
L En  Bim

13 NI_EJ'




LA ARMADURA DEL CRISTIANO

YELMO
L& SALVACION
EFESIOS 6:17
CORAZA ¢
JUSTICLA
EFESIOS 6:14
L] P s
" . ESPADA DEL
e ESPIRITU
"POR TANTO, ' ¢ |
TOMAD BEA PALABRA DE DIOS
LA | EFESIOS 6:17
ARMADURA
DE DIOS,
PARA QUE
PODAIS
RESISTIR
EL DiA MALO
ESTANDO PIES
FIRMES ESTEN SIEMPRE
) LISTOS PARA SALIR A
EFESIOS 6:13 ANUN CIAR EL
MENSAJE DE LA PAZ
EFESIOS 6:17






Papel kraft
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“froup worshlp area; prayar,
pralse, and telling the Bible stary




group worship area; prayer,
praise, and telling the Bible story

Bible Wo rds‘%ﬂ

Center
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Aeroprimarios
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Estilos de ambientacion
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- Mandamientos
- Materiales
. Ideas

. Estilos de
ambientacion

PASTONI
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